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BIZTONSÁGI ÚTMUTATÓ 

• Használat előtt olvassa el a kézikönyvet, és őrizze meg ha a későbbiekben szüksége lenen rá. 

• Az összeszerelést legalább két felnőttnek kell elvégeznie. 

• Gyermekek elől elzárva tartandó, mert összeszerelés és használat közben a gyerekek lenyelhetik az 
apró alkatrészeket. Fennáll a fulladás veszélye. 

• Ne javítsa vagy módosítsa a terméket. 

• Csak arra a célra használja, amelyre a készüléket összeszerelték. 

• Ne hagyjon gyermekeket vagy háziállatokat felügyelet nélkül az asztal körül. 

• Csak beltéri használatra alkalmas. 

• Ne üljön vagy másszon fel az asztalra. 

• Ne húzza az állványt fejjel lefelé, mindig emelje fel a szállításhoz. 

• Ne helyezzen italt vagy ételt a biliárd és asztalitenisz játékterére. 

• Csak akkor használja az asztalt, ha megfelelően be van állítva. 

ALKATRÉSZ LISTA 

SZERSZÁM 

 

 

H1 – 8 mm x 130 mm hatszög csavar 8x T1 - csavarkulcs – 
1x 

 

 

 

H2 - 8 mm x 40 mm hatszög csavar– 
20x 

H3 – M8 lapos alátét– 28x  H4 – M8 alátét– 
28x 

ALKATRÉSZ LISTA 

 

 

 

P1 – főváz – 1x  P2 – alap – 2x  P3 – középső lábak– 2x  
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P4 – felső lábak – 2x  P5 – also lábak – 2x  P6 – ping-pong asztal – 2x   

 

P7 – asztali tenisz támasz– 1x    

KIEGÉSZÍTŐK 

 
 

 

A1 – biliárd szett – 1x  A2 – dákó – 2x  A3 – háromszög – 1x 

  
 

A4 – kréta – 2x  A5 – kefe – 1x  A6 – asztal alátét – 4x  

  

 

A7 – ping-pong asztal háló – 
1x  

A8 – háló szerelés – 2x  A9 – ping-pong ütők – 2x  

 

  

A10 – ping-pong labda – 2x    

 

ÖSSZESZERELÉS 

• Az összeszerelést legalább két felnőtt végezheti. 

• Egyes részek enyhén módosulhatnak a rajzon a jobb láthatóság érdekében. 
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• Az összeszerelés során javasoljuk, hogy először kézzel húzza meg a csavarokat. 

• Összeszerelés előtt győződjön meg arról, hogy egyetlen alkatrész sem hiányzik. 

• Az összeszerelést körültekintően kell végezni. 

1. LÉPÉS 

rész név db rész név db 

P1 fő keret 1 H2 hatlapfejű csavarok 12 

P3 középső lábak 2 H3 lapos alátét 12 

P4 felső lábak 2 H4 záróalátétet 12 

Rögzítse a P4 felső lábát és a P3 középső lábát a fő kerethez a H2 csavarok, a H3 lapos alátétek és a 
H4 biztosító alátétek segítségével. 

Ne húzza meg a csavarokat, amíg az egész lábat be nem fejezte. 

 

2. LÉPÉS 

rész név db rész név db 

P5 alsó lábak 2 H3 lapos alátét 8 

H1 hatlapfejű csavarok 8 H4 záróalátétet 8 

Rögzítse a P4 felső lábakat a P3 középső lábakhoz a H1 csavarokkal, a H3 lapos alátétekkel és a H4 
rögzítő alátétekkel. 
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Rögzítse a P5 alsó lábakat a P3 középső lábakhoz a H1 csavarokkal, a H3 lapos alátétekkel és a H4 
rögzítő alátétekkel. 

 

3.LÉPÉS 

rész név db rész név db 

P2 alap 2 H3 lapos alátét 8 

H2 hatlapfejű csavarok 8 H4 záróalátétet 8 

 

Rögzítse a P2 alapokat a P3 középső lábakhoz és a P5 alsó lábakhoz a H2 csavarok, a H3 lapos 
alátétek és a H4 biztosító alátétek segítségével. 
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Húzza meg az összes csavart. 

 

FIGYELEM: 

A következő lépéshez 4 vagy több emberre van szükség. Az asztal forgatása közben óvatosan 
forgassa az asztalt úgy, hogy ne helyezze a lába szélére. 

Ne a lábánál fogva tartsa az asztalt, hanem a fő szerkezeténél fogva. 

 

ASZTAL SZINTEZÉSE 

Az asztal összeszerelése és felhasználási helyére történő elhelyezése után az asztalt vízszintbe kell 
állítani. 

Az asztalt az alapok alatti A6-os szintezőlapok segítségével szintezheti. 
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Felülettől függően akár 24 óráig is eltarthat, amíg az asztal alatti felület stabil és nem mozdul, 24 óra 
elteltével ellenőrizze az asztalt. 

 

HÁLÓ RÖGZÍTÉSE 
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KARBANTARTÁS 

Tisztítsa meg a külsejét a szennyeződésektől portisztító és polírozó szerekkel. 

A szövet/textil részt CSAK a mellékelt kefével tisztítsa. 

SZABÁLYOK 

ASZTALI TENISZ 

• A játék adogatással kezdődik. Dobjon egy érmét, hogy kiválasszák, melyik játékos fog először 
passzolni. 

• A labdát nyitott tenyérből adják ki, így az ellenfél az adogatás közben láthatja a labdát, pl. nem 
takarhatja el a játékos keze vagy más testrésze. A labdát az asztal szintje fölé kell helyezni, és a 
labdát legalább 16 cm-rel az asztallap felett kell passzolni. 

• A labdát először a kezdő asztali feléről kell lepattanni, majd a háló érintése nélkül lepattan az ellenfél 
asztalfelénél. Ha a labda a hálót érinti, amikor a labdát eltalálják, az adogatás megismétlődik. 

• A játékosok minden alkalommal váltják egymást a két kijátszott labdával, egészen 10:10-ig. Ezután 
minden alkalommal váltakoznak egyetlen beadás után. 

• A labdát az ütő bármely részével vagy azt tartó kézzel meg lehet játszani (csuklómagasságig), és 
vissza kell pattannia az ellenfél asztalának feléről. 

• Játék közben a labda hozzáérhet a hálóhoz. Amikor az asztaltól távol játszik, nem kell közvetlenül az 
ellenfél térfelén lévő háló fölött repülnie, de mindig legalább 16 cm-es magasságot kell elérnie az 
asztal tetején. 

• Akkor kapod a pontot, ha az ellenfél nem úgy pattogtatta a labdát, mint pl. nem találta el a labdát, a 
labda többször érintette a térfelét, vagy az asztal egyáltalán nem ért a labdához. Az ellenfél 
semmilyen testrészével sem érintheti meg a játékasztalt, kivéve a tartó kezet, ellenkező esetben az 
ellenfél pontot kap. 

• Egy játék páratlan számú szettből áll, amelyekben a játékosok megegyeztek a játék előtt. Általában 
3-5 készletből áll. 

• Egy szett több adogatásból áll, és akkor ér véget, amikor az egyik játékos 11 pontot szerzett. Ha 
10:10-nél szerez gólt, a játék addig zajlik, amíg a játékosok nyernek 2 ponttal. Lehetséges, hogy a 
végeredmény például 13:15 vagy 19:17 stb. 

• A játékosok minden szett elején oldalt cserélnek, és minden új játék elején váltanak. 

BILIÁRD 

• A játék nyertese az a játékos, aki először az általa kiválasztott típusú golyókat a játéklyukakba 
lőtte, és végül egy fekete golyót helyez a megfelelő lyukba. 

• A játékosok csak lökjék a fehér golyót a dákóval, hogy a többi golyóval ütközhessenek, és az 
egyik lyukba irányítsák őket. 

• A játékosok lecserélődnek, ha valaki nem tesz legalább egy golyót lyukba, vagy ha egy játékos 
szabálytalanságot követ el. 

• Fekete golyót csak azután lehet érinteni, ha egy adott típusú golyóból az összeset a lyukakba 
lőtték. Ha egy fekete golyó a lyukba kerül bármelyik játékos golyója előtt, akkor az a játékos 
veszített, aki a lyukba lőtte a feketét. 
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• Stroke = ütés egy dákóval egy fehér labdára, Rise = ütések sorozata ütéssel, amikor a játékos 
nem tudta a labdát a lyukba lökni, Foul = tilos játék. 

• A szabálytalanságot a játékos körének befejezésével büntetik. Az ellenfél ezután 2x játszik, pl. 2 
kísérlete van először golyót lökni a lyukba. A szabálytalanság az alábbi esetekben számít: 

a) Stroke, amelyben a fehér golyó nem ér hozzá más golyóhoz. 

b) Stroke, amelyben egy fehér golyó esik a lyukba. Ezután az ellenfél az élvonalból játszik. A fehér 
golyónak először meg kell érintenie az asztal második felében lévő golyót. 

c) Stroke, amelyben a fehér golyó először érinti az ellenfél golyóit vagy a fekete golyót. 

d) Stroke, amelyben az ellenfél golyótja a lyukba megy. 

e) Stroke, amelynél a golyó kiesik az asztalról. Ebben az esetben a golyót hátulra kell helyezni. 

f) A golyók megérintése kézzel, más testrészekkel vagy ruházattal, vagy a fehér golyó érintése. 

• Nyitó lökés: A golyók alaphelyzetben vannak felállítva. (Kép lent). Az egyik játékos olyan lökést 
hajt végre, amelyben megpróbál bármilyen golyót (a fekete kivételével) bármely lyukba helyezni 
anélkül, hogy szabálytalanságot követne el. Ha ez sikerül, akkor a játék hátralévő részében 
ugyanolyan típusú golyókat kell a lyukba lökni. Az ellenfél a másik típusú golyókkal lesz. Ha nem 
sikerül golyót a lyukba helyeznie, az ellenfél játszik, és megpróbálja ugyanezt tenni. Addig 
folytatódik, amíg amíg el nem dől melyik játékos melyik golyóval lesz. A játékosok fehér golyóval 
játszanak az asztalon lévő bármely másik golyóval, a Fekete érintése nélkül. 

• Játék: Miután a golyót a játékoshoz rendelték, a játékosok felváltva hajtják végre az ütéseket. 
Mindegyikük játszhat, ha nem hajt végre olyan lövést, amelyben nem tudja egyik golyójával a 
lyukakba játszani, vagy amíg szabálytalanságot követ el. 

• A játék befejezése: Miután elhelyezte az összes golyót, a játékos feladata, hogy a fekete golyót a 
szemközti lyukba lőjje, amelybe az utolsó labdáját tette. Ha sikerül, akkor nyer. Ha a fekete golyót 
egy másik zsebbe teszik, az a játék elvesztését jelenti. Ha egy játékos, aki az összes labdáját a 
lyukakba helyezte, akkor ugyanúgy mint a másik játékos, az utolsó labdát ugyanabba a lyukba 
helyezi, mint az ellenfele, akkor megpróbálja a fekete labdát abba a lyukba helyezni, amelybe az 
utolsó labdáját tette. 

 

KÖRNYEZETVÉDELEM 
 
Miután a termék élettartama lejárt, vagy ha a lehetséges javítás nem gazdaságos, a helyi 
törvényeknek megfelelően és környezetbarát módon dobja el a legközelebbi gyűjtőhelyen. 
Ezáltal megóvja a környezetet és a természetes forrásokat. Ezenkívül hozzájárulhat az emberi 
egészség védelméhez. Ha nem biztos a hulladék helyes eltávolításában, kérjen tájékoztatást a helyi 
hatóságoktól, hogy elkerülje a törvényszegést vagy a szankciókat. 
Ne tegye az elemeket a háztartási hulladék közé, hanem vigye az újrahasznosítási helyre. 

 

 

 


