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BIZTONSAGI UTMUTATO

» Hasznalat elétt olvassa el a kézikdnyvet, és 6rizze meg ha a késébbiekben sziksége lenen ra.
* Az 6sszeszerelést legalabb két feln6ttnek kell elvégeznie.

» Gyermekek eldl elzérva tartandd, mert 8sszeszerelés és hasznalat kdzben a gyerekek lenyelhetik az
apro alkatrészeket. Fenndll a fulladas veszélye.

* Ne javitsa vagy mddositsa a terméket.

» Csak arra a célra hasznalja, amelyre a készuléket 0sszeszerelték.

* Ne hagyjon gyermekeket vagy haziallatokat feligyelet nélkiil az asztal korul.
* Csak beltéri hasznalatra alkalmas.

* Ne Uljén vagy masszon fel az asztalra.

* Ne huzza az allvanyt fejjel lefelé, mindig emelje fel a szallitashoz.

* Ne helyezzen italt vagy ételt a biliard és asztalitenisz jatékterére.

» Csak akkor hasznalja az asztalt, ha megfeleléen be van allitva.

ALKATRESZ LISTA
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H1 — 8 mm x 130 mm hatszdg csavar 8x T1 - csavarkulcs —
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H2 - 8 mm x 40 mm hatszdg csavar— | H3 — M8 lapos alatét— 28x H4 — M8 alatét-

20x 28x

ALKATRESZ LISTA

P1 — févaz — 1x P2 — alap — 2x P3 — kd6zépsd labak— 2x
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P4 —fels6 labak — 2x

P5 — also labak — 2x

P6 — ping-pong asztal — 2x

P7 — asztali tenisz tamasz— 1x

KIEGESZITOK

Al - biliard szett — 1x

A2 — daké — 2x

A3 — haromszog — 1x
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A4 — kréta — 2x

A5 — kefe — 1x

A6 — asztal alatét — 4x
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A7 — ping-pong asztal halé —

A8 — halé szerelés — 2x

A9 — ping-pong Uték — 2x
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A10 — ping-pong labda — 2x

OSSZESZERELES

» Az 8sszeszerelést legalabb két felnétt végezheti.

* Egyes részek enyhén mdédosulhatnak a rajzon a jobb lathatésag érdekében.
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* Az 8sszeszerelés soran javasoljuk, hogy el8szdr kézzel hizza meg a csavarokat.
« Osszeszerelés elétt gy6z6djon meg arrdl, hogy egyetlen alkatrész sem hianyzik.

» Az dsszeszerelést koriltekintden kell végezni.

1. LEPES
rész név db rész név db
P1 f6 keret 1 H2 hatlapfeji csavarok 12
P3 k6zéps6 labak 2 H3 lapos alatét 12
P4 felsd labak 2 H4 | zarbalatétet 12

Rogzitse a P4 fels labat és a P3 kdzépsd labat a f6 kerethez a H2 csavarok, a H3 lapos alatétek és a
H4 biztositd alatétek segitségével.

Ne hlzza meg a csavarokat, amig az egész labat be nem fejezte.

Megjegyzés: P3R+PAR és PIL+P4L az asztalon
kell rﬁngteni.

Minden részt dssze kell -
szerelni egymadssal. Ty - ‘ H2

Tartsa a lab szogét laposan
és epy sikban a szekrény

belsé oldalaival
2 / dl s
H4 H3 HY
H4
. H2
2. LEPES

rész név db rész név db
P5 alsoé labak 2 H3 lapos alatét 8
H1 hatlapfeji csavarok 8 H4 | zarbalatétet 8

Rogzitse a P4 fels6 labakat a P3 k6zépsé labakhoz a H1 csavarokkal, a H3 lapos alatétekkel és a H4
rogzité alatétekkel.



Roégzitse a P5 alsé labakat a P3 kézépsd labakhoz a H1 csavarokkal, a H3 lapos alatétekkel és a H4
rogzitd alatétekkel.

Minden élt dssze kell
szerelni egymassal.

3.LEPES
rész név db rész név db
P2 alap 2 H3 lapos alatét 8
H2 hatlapfeji csavarok 8 H4 zarbalatétet 8

Roégzitse a P2 alapokat a P3 kdzépsé labakhoz és a P5 als6 labakhoz a H2 csavarok, a H3 lapos
alatétek és a H4 biztosité alatétek segitségével.



Huzza meg az Osszes csavart.

Az dsszes élt dssze kell
Y szerelni.

FIGYELEM:

A kovetkezb lépéshez 4 vagy tobb emberre van szikség. Az asztal forgatdsa kozben dvatosan
forgassa az asztalt igy, hogy ne helyezze a laba szélére.

Ne a labanal fogva tartsa az asztalt, hanem a f6 szerkezeténél fogva.

Ne dintse meg az asztalt

tartsd az asztalt krén - e
7E " Me fogja a labakat 2 labéndl
J_.f—_._
[ ]
—m ||
v ]
ASZTAL SZINTEZESE

Az asztal 6sszeszerelése és felhasznalasi helyére torténd elhelyezése utan az asztalt vizszintbe kell
allitani.

Az asztalt az alapok alatti A6-0s szintez6lapok segitségével szintezheti.



Felllettdl fugg8en akar 24 6raig is eltarthat, amig az asztal alatti felllet stabil és nem mozdul, 24 6ra
elteltével ellenbrizze az asztalt.
instabil L instabil kiegyenlitett
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KARBANTARTAS

Tisztitsa meg a kilsejét a szennyez&désektdl portisztitd és polirozé szerekkel.

A szovet/textil részt CSAK a mellékelt kefével tisztitsa.

SZABALYOK

ASZTALI TENISZ

* A jaték adogatassal kezdédik. Dobjon egy érmét, hogy kivalasszak, melyik jatékos fog elészor
passzolni.

* A labdat nyitott tenyérbdl adjak ki, igy az ellenfél az adogatas kdzben lathatja a labdat, pl. nem
takarhatja el a jatékos keze vagy mas testrésze. A labdat az asztal szintje folé kell helyezni, és a
labdat legalabb 16 cm-rel az asztallap felett kell passzolni.

* A labdat el6szor a kezdd asztali felérdl kell lepattanni, majd a halo érintése nélkil lepattan az ellenfél
asztalfelénél. Ha a labda a halét érinti, amikor a labdat eltalaljak, az adogatas megismétlédik.

* A jatékosok minden alkalommal valtjak egymast a két kijatszott labdaval, egészen 10:10-ig. Ezutan
minden alkalommal valtakoznak egyetlen beadas utan.

« A labdat az Ut6 barmely részével vagy azt tartd kézzel meg lehet jatszani (csuklémagassagig), és
vissza kell pattannia az ellenfél asztalanak felérdl.

» Jaték kdzben a labda hozzaérhet a haléhoz. Amikor az asztaltdl tavol jatszik, nem kell kdzvetlentl az
ellenfél térfelén Iévé hald folott repllnie, de mindig legalabb 16 cm-es magassagot kell elérnie az
asztal tetején.

» Akkor kapod a pontot, ha az ellenfél nem ugy pattogtatta a labdat, mint pl. nem talalta el a labdat, a
labda tébbszor érintette a térfelét, vagy az asztal egyaltalan nem ért a labdahoz. Az ellenfél
semmilyen testrészével sem érintheti meg a jatékasztalt, kivéve a tartd kezet, ellenkezd esetben az
ellenfél pontot kap.

« Egy jaték paratlan szamu szettbdl all, amelyekben a jatékosok megegyeztek a jaték elétt. Altalaban
3-5 készletbdl all.

» Egy szett tobb adogatasbdl all, és akkor ér véget, amikor az egyik jatékos 11 pontot szerzett. Ha
10:10-nél szerez golt, a jaték addig zajlik, amig a jatékosok nyernek 2 ponttal. Lehetséges, hogy a
végeredmény példaul 13:15 vagy 19:17 stb.

* A jatékosok minden szett elején oldalt cserélnek, és minden Uj jaték elején valtanak.
BILIARD
* A jaték nyertese az a jatékos, aki elészor az altala kivalasztott tipusu golyokat a jatéklyukakba

I6tte, és végll egy fekete golyot helyez a megfeleld lyukba.

* A jatékosok csak 16kjék a fehér goly6t a dakdval, hogy a tobbi golyoval litkbzhessenek, és az
egyik lyukba iranyitsak oket.

* A jatékosok lecserélédnek, ha valaki nem tesz legalabb egy golyét lyukba, vagy ha egy jatékos
szabdlytalansagot kovet el.

* Fekete goly6t csak azutan lehet érinteni, ha egy adott tipusu golydbdl az dsszeset a lyukakba
I6tték. Ha egy fekete golyd a lyukba kerul barmelyik jatékos golydja elétt, akkor az a jatékos
veszitett, aki a lyukba I6tte a feketét.



« Stroke = Utés egy dakoval egy fehér labdara, Rise = ttések sorozata utéssel, amikor a jatékos
nem tudta a labdat a lyukba |6kni, Foul = tilos jaték.

A szabalytalansagot a jatékos koérének befejezésével blntetik. Az ellenfél ezutan 2x jatszik, pl. 2
kisérlete van el6szdr golyot 16kni a lyukba. A szabélytalansag az alabbi esetekben szamit:

a) Stroke, amelyben a fehér golyé nem ér hozza mas goly6hoz.

b) Stroke, amelyben egy fehér golyd esik a lyukba. Ezutan az ellenfél az élvonalbdl jatszik. A fehér
golyénak el6szér meg kell érintenie az asztal masodik felében 1évé golyot.

c) Stroke, amelyben a fehér golyo el6szor érinti az ellenfél golyoit vagy a fekete golyot.

d) Stroke, amelyben az ellenfél golyétja a lyukba megy.

e) Stroke, amelynél a golyo kiesik az asztalrél. Ebben az esetben a golyét hatulra kell helyezni.
f) A golyok megérintése kézzel, mas testrészekkel vagy ruhazattal, vagy a fehér golyo érintése.

* Nyité I16kés: A golyok alaphelyzetben vannak felallitva. (Kép lent). Az egyik jatékos olyan I6kést
hajt végre, amelyben megprébal barmilyen golyét (a fekete kivételével) barmely lyukba helyezni
anélkul, hogy szabalytalansagot kdvetne el. Ha ez sikerll, akkor a jaték hatralévd részében
ugyanolyan tipusu golydkat kell a lyukba I6kni. Az ellenfél a masik tipusu golyokkal lesz. Ha nem
sikerul golyét a lyukba helyeznie, az ellenfél jatszik, és megprobalja ugyanezt tenni. Addig
folytatédik, amig amig el nem dél melyik jatékos melyik golyéval lesz. A jatékosok fehér golyoval
jatszanak az asztalon Iév6 barmely masik golydval, a Fekete érintése nélkil.

« Jaték: Miutan a golyét a jatékoshoz rendelték, a jatékosok felvaltva hajtjak végre az ttéseket.
Mindegyikik jatszhat, ha nem hajt végre olyan I6vést, amelyben nem tudja egyik golydjaval a
lyukakba jatszani, vagy amig szabalytalansagot kdvet el.

* A jaték befejezése: Miutan elhelyezte az 6sszes golyot, a jatékos feladata, hogy a fekete golyét a
szemkozti lyukba 16jje, amelybe az utolsé labdajat tette. Ha sikerll, akkor nyer. Ha a fekete golyot
egy masik zsebbe teszik, az a jaték elvesztését jelenti. Ha egy jatékos, aki az 6sszes labdajat a
lyukakba helyezte, akkor ugyanugy mint a masik jatékos, az utolsé labdat ugyanabba a lyukba
helyezi, mint az ellenfele, akkor megprébalja a fekete labdat abba a lyukba helyezni, amelybe az
utolsé labdajat tette.

KORNYEZETVEDELEM

Miutan a termék élettartama lejart, vagy ha a lehetséges javitds nem gazdasagos, a helyi
torvényeknek megfeleléen és kérnyezetbarat médon dobja el a legkdzelebbi gydjtéhelyen.

Ezaltal megdvja a kdrnyezetet és a természetes forrasokat. Ezenkivil hozzajarulhat az emberi
egészség védelméhez. Ha nem biztos a hulladék helyes eltavolitasaban, kérjen tajékoztatast a helyi
hatdésagoktodl, hogy elkertlje a térvényszegést vagy a szankcidkat.

Ne tegye az elemeket a haztartasi hulladék kdzé, hanem vigye az Ujrahasznositasi helyre.
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