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JATEKSZABALYOK

LABDARUGAS

1.

A jatékosok barmilyen helyzetbe allithaték a jaték kezdete el6tt.

2. Erme feldobasa dént arrdl, hogy ki kezdi a jatékot a labda bedobasaval vagy az asztal
kdzepére helyezésével, de hasznalhaté az asztal oldals6 nyilasa is a labda bedobasahoz.

3. Jaték kozben fogja meg a rudakat a fogantydjuknal fogva, adja tovabb a labdat a jatékosok
kozott, és probalja bevenni az ellenfél kapujat! Megegyezéstdl fligg, hogy a jatékosok forgatasa
engedélyezett-e vagy se. Ha csapatokban jatszanak (t6bb mint 2 jatékos), a csapattarsak a
labda bedobasa utan nem valtoztathatjdk meg pozicidjukat a fogantyuknal a kévetkezd
labdabedobasig.

4. A pont annak a csapatnak jar, amely beveszi az ellenfél kapujat. Mindig annak a csapatnak
adjuk, amely a golt szerezte.

5. Minden mérk6zés utan a csapatoknak helyet kellene cserélni.

6. Tilos az asztalt jaték kdzben megddfni vagy megdénteni (csak "halott labda" esetén
megengedett)!

7. Tilos a jaték soran megérinteni a jatszoteret (csak "halott labda" esetén megengedett)!

HALOTT LABDA:

Ha a labda megall a szembenall6 csapatok két figuraja kdzott, és nem lehet elérni egyik figuraval sem,
akkor a labdat be kell dobni vagy az asztal kdzepére helyezni. Ha a labda ugyanazon csapart két
figuraja k6zott all meg, a labdat a jatékasztal legkézelebbi sarkabdl kell inditani.

HA A LABDA ELHAGYJA A JATEKFELULETET:

Ha a labda a jaték soran elhagyja a jatékfellletet (kivéve gol esetén), helyezze vagy dobja a
jatékfelllet kozepére, vagy hasznalja a bedobd nyilast!





